GRAMBURG TRAVEL (Sl 8

WYCIECZKA SZKOLNA
KASZUBY

Dzien pierwszy

8:00 Wyjazd spod szkoty

9:00 Przyjazd na miejsce zakwaterowania

9:30 Wycieczka rowerowa po okolicy(m.in. Borsk - nieczynny pas startowy dla samolotéw,
Wiele-Kalwaria Wielewska)

13:00 Zakwaterowanie

14:00 Obiad

15:00 Paintball + strzelnica

Uczestnicy zabawy zostajg podzieleni na kilka grup, w ktérych rywalizujg przez caty czas
trwania imprezy. Grupy walczg na polu paintballowym, ktére wypetnione jest przeszkodami,
utatwiajgcymi ukrycie sie podczas bitwy. W cenie zawarte nastepujgce wyposazenie: -
marker(pistolet) - maske - mundur(jednoczesciowy stréj czotgisty) - rekawiczki - obstuge
instruktora - 200 kul(dodatkowe kulki: 100 szt. - 15 zt) + Zawody strzeleckie - strzelanie do celu
przy uzyciu tukéw i wiatrowek. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwiecej punktéw.

18:00 Kolacja

20:00 Ognisko z kietbaskami

Dzien drugi

9:00 Sniadanie

10:00 Gra terenowa z GPS i mapa

Uczestnicy zabawy zostajg podzieleni na kilka grup, w ktérych rywalizujg przez caty czas
trwania gry terenowej. Kazda z grup otrzymuje odbiornik GPS i mape, za pomocg ktérych
odnajduje punkty z zadaniami(zabawy integracyjne) ukrytymi w lesie. Konstrukcja
przeprowadzanych zadan wymaga od uczestnikdw kreatywnego podejscia i pomystowosci, a
nietypowe warunki sprawiajg, ze nie sg oni w stanie realizowac ich w oparciu o swoja
dotychczasowg wiedze i rutynowe dziatania. Za wykonane zadania towarzyszacy grupom
animatorzy przyznajg punkty, ktérych ilos¢ zadecyduje o tym, ktéra z nich zostanie zwyciezca
zabawy i zdobedzie przewidziang za to nagrode.

14:00 Obiad

15:00 Olimpiada integracyjna

Uczestnicy zabawy zostajg podzieleni na kilka grup, w ktérych rywalizujg przez caty czas
trwania imprezy. Grupy przemieszczajg sie pomiedzy punktami, konkurujgc pomiedzy sobg na
kazdym z przystankdw. Przygotowane zadania(zabawy integracyjne) majg charakter
sprawnosciowy i logiczny, przy czym do ich sprawnego wykonania wymagane jest
zaangazowanie i wspétpraca catej grupy. Grupy rywalizujg w konkurencjach takich jak: -
POTROINE SPODNIE, WALKI SUMO, MEGA TWISTER, MEGA SIATKOWKA, JENGA GIGANT,



TRANSPORT RANNEGO, SZTAFETA W SZALONYCH GOGLACH, itp. Za zwyciestwo w
poszczegdlnych konkurencjach uczestnicy otrzymujg punkty. Wygrywa i otrzymuje nagrode
grupa, ktora zbierze najwiekszg ilos¢ punktdow.

18:00 Kolacja

19:00 Wieczorne podchody

Klasyczna zabawa w podchody, zajecia ruchowe na swiezym powietrzu. Uczestnicy bawig sie
w lesie, w okolicy osrodka.

Dzien trzeci

9:00 Sniadanie

10:00 Zakonczenie pobytu, wykwaterowanie i wyjazd do Wdzydz Kiszewskich

10:30 Zwiedzanie Kaszubskiego Parku Etnograficznego z przewodnikiem(uczestniczenie w
warsztatach ,Tradycyjne zajecia wiejskie”), wejscie na wieze widokowg

14:30 Wyjazd ze Wdzydz Kiszewskich

Cena: od 430 zt (kalkulacja dla min. 45 osdb)

Cena obejmuje:
e przejazd autokarem
zakwaterowanie w domkach letniskowych 3-5 osobowych

wyzywienie
ognisko z pieczeniem kietbasek
ubezpieczenie NNW




